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Wide Web) การใช้ YouTube และสื่อสังคมออนไลน์ นอกจากการใช้สื่อประกอบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แล้ว ครูยังมีแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และแสวงหาความรู้ 
ทั้งที่เป็นแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน อาทิ ห้องสมุดโรงเรียน ห้องสมุดกลุ่มสาระฯ ห้องคอมพิวเตอร์ 
ห้องสืบค้นข้อมูล ห้องพิพิธภัณฑ์ สวนป่าสัก และแหล่งเรียนรู้ในชุมชนและท้องถิ่น อาทิ โรงงานแป้ง
มันส่าปะหลัง โรงน้่าตาล โรงพยาบาล แหล่งเรียนรู้วิสาหกิจชุมชน สวนสัตว์ อุทยานไม้กลายเป็นหิน 
วัดในชุมชน หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบพระชนมพรรษา นครราชสีมาโรงไฟฟูาพลังน้ าล าตะคอง 
แบบสูบกลับ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษานครราชสีมา โรงคัดแยกขยะเพ่ือน ากลับมาใช้ใหม่
อ าภอครบุรี หน่วยพิทักษ์อุทยานเขาใหญ่หน่วยที่ 4 คลองปลากั้ง สถานที่ส่าคัญทางประวัติศาสตร์
ได้แก่ ปรางค์ครบุรี ถ้่าวัวแดง แหล่งโบราณคดีบ้านปราสาท ปราสาทหินพิมาย ฯลฯ นอกจากนี้ ยังมี
การเชิญภูมิปัญญาท้องถิ่น ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร มาให้ความรู้แก่ครูและผู้เรียน อาท ิ
พระสงฆ์ หมอเพลงโคราช เจ้าหน้าที่จากโรงพยาบาล เจ้าหน้าที่ต ารวจ เจ้าหน้าที่บรรเทาสาธารณภัย
เป็นต้น 
  ผลการด าเนินงาน 
    ครูน าสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ แหล่งเรียนรู้ รวมทั้งภูมิปัญญาท้องถิ่น มาใช้ประกอบการ
จัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนอย่างหลากหลาย ส่งผลให้ผู้เรียนร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด มีผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในล าดับที่ 1 ของโรงเรียนสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา 
จ านวน 57 โรง และในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  อยู่ในล าดับที่ 2 รองจากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา
น้อมเกล้า จังหวัดนครราชมีมา ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้เพ่ือ
การพัฒนาตนเองได้ 
  จุดเด่น  
    ครูสามารถใช้สื่อ เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่าง
อย่างหลากหลายและมีประสิทธิภาพ 
  จุดที่ควรพัฒนา  
   ควรส่งเสริมให้ครูน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication 
Technology: ICT) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้มากขึ้น 
  นวัตกรรม/แบบอย่างที่ดี (Good Practice) 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาท้องถิ่นของเรา ระดับ  ม.1 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชางานไม้  ระดับ  ม.3 
 3. กิจกรรมสืบสานศิลป์ถิ่นเพลงโคราช 
              4. การสร้างเกมและแบบทดสอบออนไลน์ด้วย Kahoot และ Google Form 
 5. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กระดานอัจฉริยะ   
  ข้อเสนอแนะ  
  จัดอบรมการท าเกมและแบบทดสอบออนไลน์ด้วย Kahoot และ Google Form ให้ครู 
เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้ตรงใจผู้เรียนยิ่งขึ้น 
 
 
 


